Eantasy Zone 


READ THIS BEFORE YOU 
START 

The SEGA CARD and (he MEGA 
CAflTRIOGE are Intended 
exclusivelv for the SEGA 
MASTER SYSTEM- 


HOW-TO-USE SEGA CARD 
MEGA 
CARTRIDGE 


® Make sure that the POWER 
SWITCH Is -OFF- 
® Next, Insert the SEGA CARD 
or MEGA CARTRIDGE Into 
the SEGA MASTER SYSTEM 
Isee the illuetratlonl. 

® Turn the POWER SWITCH 
'ON'. If itothirtg appears on 


^ After using, first be su 
turn the computer's P< 
SWITCH “OFF" and th 
out the SEGA CARD o 
MEGA CARTRIDGE am 


ZUERST FOLGENDE5 LESEN 

Die SEGA CARD und die MEGA 
Spielkassetie sInd auBSChlleSIlch 
fur das SEGA MASTER SYSTEM 


(OFF). 

® Dann schieben Sle die SEGA 
CARO Oder die MEGA 
Spielkassette in das SEGA 
MASTER SYSTEM Isiehe 
Abbildung unien). 

® Schaltan Sle das Gerat an 
(ON). Wenn nichts auf dem 
Btidschirm erschelitt. 
vergewissem Sle sich. daS 

beschriaben richtig 
elngaschoben ist. 

® Nach Gebrauch schalten sie 

(OFF), dann liehen Sie die 
SEGA CARD oder die MEGA 
Spielkassette hersus und 
lagan Sle sie zur sicheren 
Aufbewahrung in ihre Hiille. 


A LIRE AVANT DE 
COMMENCEfl 

cartouche ou le cans de )eux 
SEGA qu'avec la svatime SEGA 
MASTER, exctuaivemeni. 


LEA ESTO ANTES DE 
EMREZAR 

El SEGA CARO v el MEGA 
CARTRIDGE estdn diaefiados 
unrcamenta para a' SEGA 
MASTER SYSTEM. 


LEGGETE OUESTO PRIMA 
Dl INI2IARE 

Le SEGA CARD e le MEGA 
CARTRIDGE sono da uearac 
escluslvamarne coh il sistima 
SEGA MASTER. 


COMMENT UTILISEfl LA 
CARTE SEGA 
LA CARTOUCHE MEGA 


® La console doit Stre an 
position OFF. 

® Puls, introdulsez voire 
CARTOUCHE ou votre 
CARTE DE JEUX SEGA dans 
le SYSTEM SEGA MASTER 


® Aprds uliliaallon. vous devez 
dieindre la console (position 
OFF). 

Ratitez la CARTOUCHE ou II 
CARTE DE JEUX SEGA el 
rangez-la an lieu sur, dans sr 


COMO USAR SEGA CARD V 

MEGA CARTRIDGE 

® Asegdrese de qua el 
conmutador de encendldo 

® Despuds, Ineerte el SEGA 
CARD o MEGA CARTRIDGE 
en el SEGA MASTER 
SYSTEM Imirar el dcbujo mds 
abajol. 

® Colpgue el Interruptor en 
posicidn de encendldo. Si no 
aperece nada en la pantalla. 
mire si ha hecho Is insercldn 

® Oespuds del uso. asegurese 
de apegar el interruptor del 
ordenador, y despuds sacer 
el SEGA CARO o el MEGA 
CARTRIDGE y colocarto en 
su estuche para mantenerlo 
saguro. 


COME USARE LE SEGA CARD E 
LE MEGA CARTRIDGE 


© 


L”tBrr^'lorB*^POWEH sia 
sulls posizlone OFF. 

Ora tnaerile Is SEGA CARD o 
la MEGA CARTRIDGE nel 
sistdma SEGA MASTER 
(vedere ITIlustraziona 
sottostante). 

Posizionate I'lnterruttore 
POWER su ON. Qualora eullo 
schermo non appaia nulla 
controllate se I'insemenlo 
Ipunto 2| d state eseguito 


POWER sla sulla poeizioni 
OFF; qulndi estraete la SE 
CARD 0 la MEGA 
CARTRIDGE Per evltare c 
si rovinino d nscessaho 
riporle nelle loro custodle 


.0 fini 


) dl gi 


long ago. far away in space 
there existed a "FANTASY 
ZONE" where a courageous 
here called OPA-OPA (the 
plavarl fought In a valiant cause 
to rescue the "FANTASY ZONE" 
from Its enemies. In the space 
year 6,216, the Interplanelary 
Monetary System collapsed, 
causing all of the planets to 
become panic-stdcken. 
According to an official Inquiry 
made by the SPACE GUILD, 
someone is leading the MENON 
PLANET forces, using them to 
steal the foreign currencies of 
the other planets, and with the 
funds, construct a huge fortress 
m the "FANTASY ZONE". To 
put an end to Their ambitious 
plans. OPA-OPA promptly takes 
oH for the "FANTASY ZONE' 


Vor longer Zeit exlstierte Im 
WeHraum elne , .FANTASY 
ZONE*. In dsr eln mutiger Held 
mb Neman OPA-OPA tepfer 
kampfte. urn dia .FANTASY 
ZONE" vor ihren Feinden zu 
retten.lm Rsumjahr 6.216 brach 
das Interplanltarische 
Wdhnjngssystem zusammen. 
wodurch alls Plsnetan von Panlk 
befallen wurden. Auf Anweisuitg 
der .SPACE GUILD' fuhren Sia 
die Streftkrifta des ., MENON 
PLANET", urn von den anderen 
Plarteten Geld zu stehlen und 
mit diesem Kapital elne 
machtige Festung In der 
.FANTASY ZONE* aufzubauen, 
Um Ihren ehrgeizigen PIdnen eln 
Ende zu satzen, startet OPA- 
OPA sofort zur .FANTASY 
ZONE", wo . . . 



II va B lonetemps, ttSs loin dans 
I’espaca, existall un pays 
fantastique appal* FANTAZV 
ZONE, od un heros couragaoux 
nomm* OPA-OPA Ic'ast voual 
se battit vaillameni pour sauver 
FANTASY ZONE da ses ememis. 
Dans I'annte galactitiue 6126. 
la Systime Monatalie 
Interplandtaira s'effondra, 
semant la panique panni las 
quelqu'un dirige las force da la 
planete UENON, at lea utilise 
pour volar aux autras plandtes. 
leurs devises, afin de r*mlr lea 
foods pour construlre une 
immense foiteresae sur 
FANTASY ZONE. Pour 
conlraacarrar leurs plans, OPA- 

OPA dicolle rapid 

destination de F. 


HacB mucho tiempo. muy lejos. 
axlstla an el espacio una 'ZONA 
FANTASTICA' donde un 
vallenle h6roe llamado OPA-OPA 
lucito contra sus enemigos. En 
el ado especial 6.126 El Slaiema 
Econdmico Interi^sneiano sufrid 
un colapso qua hi20 cundir el 
pdnico en todos los planetas. A 
propuesia del SPACE GUILD, 
alguldn esti gulsndo las fuarzas 
del PLANETA MENON para 
robar las extrsdas monedas de 
otros planetas, con las cuates 
desean construlr una gran 
fortaleza en la "ZONA 
FANTASTICA' donde. . . 


Tanto tempo fa, lonisno nello 
spszio. c'era una ZONA 
FANTASTICA dove un eroe 
coraggioao OPA-OPA 
combattava per llberarla dal 
nemici. Nell' anno spaziele 6. 
216 II sistema monetarlo 
spaziale crolld provocando un 

pisneli. Secondo un'lnchiesta 
ufficlale promossa dalla 
COflPORAZIONE SPAZIALE 
(SPACE CUILDI esiste qualcuno 
che poverna la fotza del planeta 
MENON e vuole rubara la valuta 
dl tulll I planet! per poter 
coetrulra un Invnenaa foitezzo 
nella ZONA FANTASTICA Per 

^bizlosl OPA-OPA parl'e 
prontamente per la ZONA 
FANTASTICA dova 


ROUND ^ PLALEAF 
(PLANET OF GREENERY! 


® MOOCOLON 

ground. K keeps running 
cowardly. 


<D QUILI-QUIU 

It's very flabby and flies 
with Its arms (which turn 
into wingsl flapping. 


® SOURTHAM 

a scissorllke type enemy, it 
comes towards the player. 


0 BOTTACO 

While stretching and 
wnfxirawing its legs in 
upidown, right/left and 
diagonal directiorts, it 
spproBches the player and 
fires a weapon from It's 
oirtstretched legs. 


RUNDE 1 PLALEAF 

(PLANET OF GREENERY) 

(Gruner Planet) 

0 MOOCOLON 

Dies 1st silt Feind auf dem 
Soden, Er lauft dauamd auf 
dan Spieler zu. aber er ist zu 
feige. 

0 QUIU-QUIU 

Er ist sehr schlaff und fllegt 
mit seinen fletterrujen Armen 
Idle sich in Fldgel 
verwandelnl. 

0 SOURTHAM 

Ein scherenartiger Feind. der 
aid den Spieler zukommt. 

0 BOTTACO 

Er streckt seine Seine und 
zieht sie wieder ein nach 
oben/unten. rechts/links und 
diagonal, wobel er sich dem 
Spieler nfihsrt und Waffen 
sue seinen eusgesireckten 




TABLEAU 1 PLALEAF 

(Plandte de GREENERY) 

Q) MOOCOLON 

C’mI un ennsmi su sol. II Se 
prtciplie an coursnt sur le 
(Ouaur, mais il n'ss< pas trfts 
courageux. 

® OUlU-QUIU 

Cast una creature 
extrfimement flasque, qui 
vola an battant das bras IquI 
se lrans<annent alors an 
ailea). 

® SOURTHAM 

un anneml an forme da 
cisaaux. II sa dlrlge vers le 
joueur. 

® BOTTACO 

Tout an dtirani el en 
contraclant ses teniacules 
dsns les huit direciions 
(Haut/Bas. Droita/Gauche at 
diagonoles), II s'approche du 
ioueur at, a proximity fait 


FASE 1 PLALEAF 

{EL PLANETA DE 

VEGETCIONI 

® MOOCOLON 

Es un enemigo sobra tierrs. 
Corre hacia el Jugsdor, pero 
es cobarde. 

® QU1U-QUIU 

Es muv ddbil y vuela con sue 
brazos Ique convierte en 
alas). 

® SOURTHAM 

Un enemigo lipo tijera. se 
direge hacia el jugador. 

® BOTTACO 

Mientras estira y contrae sus 
piamas de arriba a abejo, de 
derecha a izquierda v en las 
direcciones diagonelas. se 
acerca at jugador y dispara 
algiin arms desde una de sus 
piernas extendidas. 


PRIMO ROUND 

PLALEAF 

III planets della vegetszione) 

® MOOCOLON 

Questo nemico cammine e 
continua a venire verso di 
vol ma s un codardo, 

® QUILI-QUILI 

E molto fisccldo e vola 
sbanendo le braccia che 
transforms In all. 

® SOURTHAM 

E un nemico a forma dl 
forbid e si muove verso dl 


® BOTTACO 

Allungado a ritirsndo le 
gambe In su o In giu. a 
destra e a sinistra, o 
indiagonale si awichs al 
glocatore e spare coo la sue 
gambe allungate. 


® THAVA-THAYA 

3 twisting balls circling In 

® 8ASE 

In sach planet, whan all ol 
the BASES ace destioyed. a 
huge creature will alteck the 
plaver. Destroying It will 
advance the player to the 


® THAYA-THAYA 

Drei sich drehrmde Balle. die 
In der Luft zirkulleren. 

® BASE IBASISI 

Auf jedem Planet wird, wertn 
jede Basis zerslort ist, ein 
gioBes Monster dsn Spieler 
angreifen. Wenn Sle es 
zerstdren, kommen Sle In die 
nichsie Runde. 
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THAYA-THAVA 
3 belles aui lourblllonnent en 
cercle dans les eirs. 


Dsns cheque plendta, quand 
toutes les bases ennemies 
euroni 6(4 deiruites. une 
horme crdature vaus 
anequers. SI vous Is 
ddtrulsai. vous passerez au 


En cade planets, cuando 
ipdss las bases son 

crislura atacsra si jugadot. 
jDestrydndols, el jugsdot 
llegsrA si siguienie nlvell 


© THAYA-THAYA 

Tra psile inirecclats in aria. 


BASE 

Su ogni pisnets quendo'tutte 
la basj sarsnno distnitte uns 
immensa crealurs attacchers 
I) giocatoie, II distrugeria ti 
permattera di passare al 
round succesalvo. 
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ROUND 2 TABAS 
(PLANET OF FIRE) 


0 C-SOUL 

ComM towards th« player 
by turning. 

0 ASWOniM 

While martauvering in 16 
directions, this follows OPA- 
OPA around. 

0 BOTELVNN 

Fires prajectlles from the tip 


® CHAM8A 

Flapping Its wings. It 
disappears Into the air. 

® COULON 

Can make minute turns like 
a fly. Ejects mlssilas from its 
wings and bodily attacks the 

® BASE 


RUNDE 2 TABAS 
(PLANET OF FIRE) 

(PLANET DES FEUERSI 

0 C-SOUL 

Kommt routierend auf den 
Spieler zu. 

® ASWORM 

Er verfofgt OPA-OPA. wobel 
er sich in 16 Richtungen 
bewegt. 

0 BOTELVNN 

Feuert Geschossa aus 
ssinem spltzen Ends. 

® CHAMBA 

Flatten mit selnen Fldgeln 
und verschwindet in der Luft. 

0 COULON 

Ksnn schnelle Wendungen 
machen. wie sine Fllegs- 
SchieSt flsketen aus selnen 
Flugsin ui>d grelft den Spieler 
mit dem KSrper an. 

® BASE (BASIS) 
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TABLEAU 2 TABAS 

(Planite de feui 

® C-SOUL 

Vient vsr« Is lousui sn 
toumsnt. 

(|> ASWORM 

T«ut sn msnoeuvisnt Mns 
16 dirsciions, slls surt OPA- 
OPA * la tiace. 

<D 60TELVNN 

Tire dee projectile par la 
poMie ds «es ... orteiisl 

® CHAMBA 

En battsni dee alias, ells 
disparalt dane lea airs. 

® COULON 

Paul (site dee virages sur 
piece comma un mouche. 
Tire dee missiles depuls ses 
ailes. et attegue le joueur eu 


EASE 2 TABAS 

(EL PLANETA DE PUEQOI 

0 C-SOUL 

Se acerca nscls el jugador 
girendo. 

® ASWORM 

Ulentras manlobra hscis las 
16 ditecciones, sigue a 
OPA-OPA. 

® 60TELVNN 

PIspara ptovsctiles desde su 


® CHAMBA 

Bsllendo sus alas, 
desspsrace en el airs. 

® COULON 

Momentineamente puads 
volar. Dispera misiles desde 
sus alas Y aiaca cuerpo a 
cuerpo si jugedor. 

® BASE 


SECONDO HOUND 
TABAS III planata dl fuocol 

0 C-SOUL 

Si awicina al gioCBtore 
glrsndo su se siesso. 

0 ASWORM 

Segue OPA-OPA muovendosi 
in 16 direaioni. 

® BOTELYNN 

Spare proiettlll dalla puiHa 
deiie dlls del piedl, 

® CHAMBA 

Agitando le all scompare 


® COULON 

Puo complare mlnuscolul 
movimentl come uns mosca 
Spars mlssili dalle all e 
anscca il glocstore 
fisicamente. 

® BASE 


BASE 


ROUND 3 LA DUNE 
(PLANET OF SAND) 

O GORO 

Comas rolling by and stops. 
Then, it goes up and fires. 

® PATA’ 

Mit seinam wait offenen 
Uund treibt. schie&t ar auf 
OPA-OPA zu. 

(D ONYAMMA 

While inflating and deflating. 


® BONT 

When stretching and 
shrinking upwards and 
downwards, it heads in the 
directiwt of the plavat. 

® POYON 

Eyeballs revolving on the 
perimeter of a b^y. It 
changes in size and launches 
various projectiles. 


RUNDE 3 LA DUNE 
(PLANET OF SAND) 
(Planet des Saudes) 


GORO 

Kommi heren gerollt und 
stoppt. Dsn kommt er hoch 
und feuert. 


® PATA* 

Mil seinam welt offenen 
Mund treibi, schielit er auf 
OPA-OPA lu. 

@ ONYAMMA 

Wahrend er sich aufblast und 
Lufi ablEBt, SchleQl er auf 
Sle. 


unten streckt und schrumpft, 
kommt er auf den Spieler zu. 


® POYON 

Augpfel kullem auf dem 
su&eren Rand seines 


BASE 


..o^rs. er veranoeri oie 
GroQe und schleudert 
verschiedene Geschosse. 
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TABLEAU 3 LA DUNE 
(Planite de sable) 


® QORO 

S'approche an roulant. 
Ensuite. se dresse at (sit 


@ PATA* 

Sa bouche grande euvsne, il 
as dihge vers e. 

® ONYAMMA 

En se gonllant et an se 
ddgonflant, ells vous tics 


@ eONT 

En s'eiirant et an sa 
contrsciant de haut en bas, 
se dirige vers Is ieueui. 

® POVON 

Oes globes occulaires qui 
loument aulour d'un corps 
^harique. quI change da 
tailla at lance divers 
projectiles. 


BASE 


EASE 3 LA DUNE 

(EL PLANETA DE ARENA) 

(j) 60RO 

VIene rodaitdo y se para. 
Enioncas svanzs y se 
enc lends. 

® PATA’ 

Con su boca ablarta, svsnzs 
hacia OPA-OPA. 

® ONYAMMA 

Mieniras sa inlls y se 
desinfla. dispara contra ti. 

® BONT 

Se extiende y se encoge 
hacta adelante y hacia atria, 
y se dirige contra el jugador. 

® POYON 

Globos oculares movidndose 
sobre el perimeiro del 
euerpo. Cambla de tamano y 
dispara varos proyectlles. 

® BASE 


TERZO ROUND 
LA DUNE 

(11 pianeta di sabbial 
® GORO 

Si awicina ruoiando e si 
ferma pel si solleva e la 
fuoco. 

® PATA* 

Con la bocca aperts si 
spinge verso OPA-OPA. 

® ONYAMMA 

Vi spars gonfiandosi a 
sgonfiandosi. 

® BONT 

Si dirige verso il giocatore 
allung andosi e contraendosi 
verso I'aHo a il basso. 

® POYON 

Ha globi oculari rotanii sulia 
superlicie dal suo corpo. 

lands proletilll diversi. 
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ROUND 4 OOUMICCA RUNDE 4 DOUMINICCA 

(SUPERPLANET) (SUPER PLANET) 


(T) SHATBOO 

ApiHosches the player while 
opening and closing Its 

(D F-2AB 

Contes flying by making 
turns and shooting. 

® SQUEl 

TcartsTonnmg risalf front a 
circle to a square, it fires 
weapons. 

® FLOWEYE 

Comes loomlrtg In at 
OPA-OPA 


® SHATBOO 

Niherl sieh dam Spieler, 
wihrend er seine FUgal 
dffnet urtd schHeSt. 




Komirtt geflogen. Indem er 
sich dreht und shleSt. 


® SQUEL 

Er schieQi Wsffen ab, 
wihrertd er sich von einem 
Krels in eln Quadrat 
verwandelt. 


® FLOWEYE 
Kommt ste 


ill auf OPA-OPA 


® BASE 


(BASIS) 


TABLEAU 4 DOLIMICCA 
(Super Planite) 

(t) SHATBOO 

S'spproche du ioueu' an 
ouviani at an farmani sas 


(D F-ZAB 

S’app'octie an volanl. laii 


EASE 4 

lEL SUPER PLANETA) 

(T) SHATBOO 

Sa aprokima al iugador 

® F-ZAB 

Sa acarca volando. medlsnta 
giroa. V dlsparando. 


QUATRO ROUND 
DOUMtCCA 
(il planets super) 

® SHATBOO 

Si awlclna al giocstopra 
aprando a a chiudendo la all, 

® F-ZAB 

Si awiclna aparando mantra 
vole a carnbia direzione. 


® SQUEL 

Sa trsnalorma da rond an 
cane, at tire. 

(2) FLOWEVE 

S'approcha an visani 
OPA-OPA 

® BASE 


® SQUEL 

Sa tranaforma an tm circulo 
o an un cusdrado. Dispara 
armsa. 

® FLOWEYE 

Sa acarca da pronto haata 
OPA-OPA. 


® SQUEL 

Trai>s(ermandosi da cerehio 
a quadrato spare i suol colpi. 

® FLOWEYE 

SI awicitta ad OPA-OPA 
sfraccisndo rumorsamante. 

® BASE 
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ROUND 6 POLAflIA 
(PLANET OF ICE) 

© JERRY 

While enlarging and then 
becoming smaller, it heads 
for the player. 

@ M.F. 

le a fish type enemy which 
attempts to land on you. 

In addition to these, 

SOURTHAM IPLANET OF 
GREENERY), BONT (PLANET OF 
SANOI and COULON IPLANET 
OF FIREI also easault OPA-OPA. 

® BASE 


RUNDE 5 
(PLANET OF ICE) 
(Planet des Eises) 


Bawegt sich auf den Spieler 
zu, wShrend ar grdSer und 
kleiner wird. 

® M.F. 

Eln fishartiger Feind, der 
versucht, auf Ihnert zu 

Zusatzlich wild OPA-OPA auf 
den Planeten van 
SOURTHANIPLANET OF 
GREENERYI, BONT IPLANET OF 
SAND) und COULON (PLANET 
OF FIREI bestOrmt. 


@ BASE (BASIS) 
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TABLEAU 6 POLARIA 
|Plan6te ds glace) 

® JERRY 

Tout en grossissant, puis on 
reirecissam. II se dirige vers 


® M.F. 

Cast Uf) ennefnl du type 
polsson. qui essays da sa 
)Btter sur vous. 

En plus da cas crdatu'as. 
d'autras cidetu'es racontrtos 
sur d'autrea plandtes sttaqueni 
OPA-OPA: SOURTHAM (de 
Greenery), BONT Ide la planSta 
des sables) et COULON (de le 
planSta de feu). 


FASE 6 POLARIA 
IPLANETA DE HIELO) 

® JERRY 

Utentrss se agrends y 
disminuye eu temarto as 
aproxima al jugador. 

® M-F. 

Ea un enamigo (ipo pez qua 
Interna aterrizar sebre t<. 

AdemSs de eatos, SOURTHAN 
(planata de vegetacidn). BONT 
(planeta de arenal y COl/LON 
(planets de fuego) tambidn 
atscarin a OPA-OPA. 

® BASE 


QUINT ROUND 
POLARIA 

III planeta dal ghlacclo) 

® JERRY 

Si avvlcina al glocatore 
allungartdosi e rimpiccio 
lendosi. 

® M.F. 

E una specie dl peace questo 
ftemico che tents di etterrare 


anche SOURTHAM III (naneta 
della vegelBZione) BONT IP 
planeta dl sabbla) e COULON III 
planets dl fuocol che attaceano 
OPA-OPA. 


® BASE 
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ROUND 6 MOCKSTAR 
(PLANET OF CLOUDSI 

<D BtLLlAN 

White Igmmg, it dischergei 
its arms and altars ilseX into 
anolhai figure. 

Also. JERRY (PLANET OF ICE). 
ASWORM and BOTELYNN 
(PLANET OF FIRE), and SQUEL 
ISUPER PLANET) will appear. 

® BASE 


RUNDE 6 

(PLANET OF CLOUDS) 
(Planet der Wolken) 

0 BILLIAN 

Wahrend er sich draht, feuert 
er selna Waffan sb und 
varwartdelt sich salbst in 
eine Gesteii. 

Ebanso wird JERRY (PLANET OF 
CE). ASWORM und BOTELYNN 
(PLANET OF FIRE), und SQUEL 
ISUPER PLANET] erschernen. 

® BASE (BASIS! 
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TABLEAU 6 MOCKSTAR 
(pisndte de nuagesl 

(iJ BILUAN 

En toumant. diplie ses bras 
et se tranaforme en una 

Apps'ailtonl igalemant: JERRY 
(de la planAle de slacel, 
ASWORM et BOTELYNN de la 
plandte de feu et SQUEL Ida 
Super-planitel. 

(D BASE 


FASE 6 MOCKSTAR 
{PLANETA DE NUBESI 

0) BILLIAN 

MIentras gira descarga tus 
aspecio. 

Tamblin. JERRY (PLANETA DE 
HIELO), ASWORM y BOTELYNN 
(PLANETA DE FUEGOl. v 
SOUELL (SUPER PLANETAI 
aparecerdn. 

® BASE 


SETTIMO ROUND 

POCARIUS 

(H planets dell'acqua) 

<£) BILLIAN 

Ruotando scarica le arm! a si 
iranslorms In un'altra figure. 

OItte a questo appariranno 
snche JERRY (ptaneta dl 
ghiacclol. ASWORM a 
BOTELYNN a BOTELYNN 
Ipianeti dl fuoce) e SQUEL 
(pianeta superl 


IS 


ROUND 7 POCARIUS 
IPUNET OF WATER) 

0 REGAL 


A hard working type 



RUNDE 7 POCARIUS 
(PLANET OF WATER) 
(Planet des Wassers) 

0 REGAL 

Eine hart arbeiterxiB Kreatur, 
die auf dem Spieler lender. 


Other than REGAL. C-SOUL 
(PLANET OF FIRE), PATA* 
POVON (PLANET OF SANOI. 
and M.F. iPLANET OF ICEI ado 


BASE 


ZusdUdch zu REGAL, triti C- 
SOUL IPLANET OF FIREI, 

PATA^ und POYON (PLANET OF 
SAND), und M.F. (PLANET OF 
(CEI in dee Spiel ein. 

0 BASE (BASIS) 
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TABLEAU 7 POCARIUS 
(PIsndte d'eau) 

® RECAL 

une creature d'un type tr6s 
dneigiQue qui se pose sur le 
jouBur. 


FASE 7 POCARIUS 
(PLANETA DE A6UAI 

® RECAL 

Line cristura del tipo de 
maguinarla pesads qua 
atsrriza sobre el jusador. 


SESTO ROUND 

MOCKSTAR 

III pfaneta della nuvole) 

0 RECAL 

Grande lavoraloie cha 
atterra aul glocslore. 


En plus de RECAL. vous aerez 
aRaque par C-SOUL (planSte da 
feu). PATA* e, POYON Iplanate 
de sablel at M.f. (plandte de 
glacal. 


Otros talas como RECAL. C- 
SOUL IPLANETA DE FUEGOl, 
PAT 2 ¥ POYON (PLANETA OE 
ARENA). V M-F. (PLANETA DE 
HIELOl tambidn entraiin en la 
batalla. 


□Itre a recal C-COUL Ip. di 
fuoco) PATA’ f POYON Ip. di 
sabblal M.F. |p. dl gliiacclol 
prendono parte alls battaglia. 

® BASE 
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ROUND e SALFAR 
(PLANET Of THE EVIL 
SPIRITS! 

Herein, a number ol huge 
monstrsua creatures live. Unless 
titev are hit with several shots, 
they can not be destroyed. 
Skillfully select the pans to 
Increase your POWR artd fight 
against them, you will have to 
rmd out by yourself just what 
these alien beings actually ate 


RUNDE 8 SALFAR 
(PLANET OF THE EVIL 
SPIRITSI 

(Planet der bdsen Geister) 

Hler lebt elne Anzahl groSer 
monstrdser Kreaturen. Auch 
wenn sie von mehreran 
Schussen getreffen sind. kdnnei 
sie nicht zaratdrt werden. 
WShlen Sie geschlckt Ihre 
Ausrustung. um Ihre POWER 
IKrafll zu vergidSetrt urtd 
ksmpfen Sie gegen sie. sie 

herauaflnden, wie die fremden 
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TABLEAU 8 SALFAR 
Ipisndte das mauvais 


FA5E 6 SALFAR 
(EL PLANETA DE LOS 
ESPRITUS OIABOLICOSI 


Ici vivsnt un canain nombra de 
crAatura anormea at 
monslrueuses. Ella na peuvant 

attaint da pluaiaura coups. Pour 
vous battre contra allea, visaz 
soigneusement pour accroltre 

dacouvnrez pat voua-memas a 
quo! e'las ressemblant. 


Agul vivan varies criaturas de 
gran tamarto. A tnanos qua 
reciban muchoa diaparos. no 
serin destruidas- Salacciona 
hibilmenia los componantes 
paraincrementar tu PODER v 
volar contra alios. Ta 
ancontraria fuera si no lo haces. 


OTTAVO ROUND 
SALFAR 

(il pianette degli spirit) 
mslignil 

Qui vivi un numsro enorme di 
assari mosiruosi. A mano cba 
non aiano colpiti da numaroai 
colpr non posaono easara 
distruttl. Fate attenzione a ban 
dosare la voatra forza (POWERI 
a combattateli. Scoprirate da 
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WHEN PLAYING BY USING SPIELEN MIT DEM 
THE CONTROL PAD CONTROL PAD 


® DIRECTION CONTROLLER 
® START button 
® SHOOT BUTTON 
® BUMS BUTTON 


For continuous firing, keep the 
button pressed down, 

® Maneuvers OPA-OPA. 


Move . (0 select parts at the 

PARTS SHOP I 1. 

Position o to choose Items In 
the PARTS SELECT scene 
I I. 


jr ® PARTS SHOP 
(purchese) button 
PARTS SELECT buti 


For PARTS SHOP end PARTS 
SELECT details, see page 32 to 
42- 


® Richlungskontrolle 
® START-knopf 
® FEUER IShootl-Knopf 
® BOMBEN iBombl-Knopf 


fur andeuamdes Feuer hsiten 
Sis den Knopf gedrOckt. 

® MenOvrlert OPA-OPA. 

1 I 


Bewegan Sle . um Dings in 
PARTS SHOP 

(AusrOstungsgeschEftl I I 
auszuwihlen. 

Positionieton Sie um ein 
Zeichen In der PARTS SELECT 
lAusruslungsauswsbl) Szene 
I I zu wEhlen. 


>r ® PARTS SHOP 
lerwerbenl-Knopf 
PARTS SELECT 


EInzelheiten zu PARTS SHOP 
und PARTS SELECT a<ehe 
Seiten 32 • 42. 
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POUR JOUER EN 
UTIUSANT LE PANNEAU 
DE CONTROLE 

® CONTROLE OE DIRECTION 
S Touche de DEPART 
O BOUTON DE TIfl 

@ BOUTON DE 
BOMBAROEMENT 

Pour le tir en continu, geider 1e 
bouton enfoncd 

@ Commende OPA-OPA, 1 • 

Ddplacar .4^ pour silectionner 
des pidcss dens le rsvon pieces 
ddtachdes (Parts Shop). 


UTILIZANOO EL CONTROL 
PAD 

A CONTROLADOR OE 
' OIRECCION 

a BOTON PARA COMENZAR 
® PULSADOR DE OISPARO 
<D PULSADOR OE BOMBAS 

Pars dispato continuo manten el 
pulsador spretado. 

!D OIRIGE A OPA-OPA [ • -) 

Mueve pars seleccionar los 
componsntes en PARTS SHOP 
Sltiislo psra escoger items en la 
fsse PARTS SELECT 


SI GIOCA CON IL CONTROL 
PAD 

£ conirollo direzione 
S pulsante di inizio 
0 pulsante per spsrsre. 

(D puleants per gettare le 

For continuous Finng, keep the 
button pressed down. 

® menovrators di OPA-OPA. 

( ... ) 

Muovere iSp II simbolo grefico 
per scegllere le parti el negozio 


Positlonei pour cholsir dee 
objats dsna la scbne de choix 
des obiets (Parts Select). 

Les boutons 0 el ® 
lonctlonneni pour prendre lea 
pieces ou les ob|ets dans Parts 
Shop el dsna Parts Select. 

Pour ces 2 sujets. voir les 
ddtails en pages 33 t 43. 


® 0 2> PARTS SHOP tcogar) 
PARTS SELECT button 

Para ver los deiallas de PARTS 
SHOP y de PARTS SELECT ver 
las piglnaa 33 a 43. 


Fissare ^ la freccia per 
scegliere gli actkoli. I t. 

0 or ® per comparare la parte 
desiderata. 

Attn dettagli per PART SHOP e 
PART SELECT de psg 33 a peg 
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HOW-TO-PLAY 

PURPOSE OF THE GAME 

Oettrov the huge creatures and 
sit the BASES on the planet In 
an effort to save the 'FANTASY 
ZONE*, by capturing the coins 
needed to purchase addittonsl 
POWER. 

GAME OVER 

The number of standby OPA- 
OPAs Ithe player's spaceship) Is 
2. When a total of all 3 of the 
allotted OPA-OPAs are lost, the 


SP1ELANWEISUNG 


ZIEL DES SPIELS 

Zersidren Sie die gro&en 
Kreaturen und alle Basen 
(BASES) auf dam Planet, tun die 
.FANTASY ZONE* 2U rotten 
und erbeuten Sie die Muzert. die 
fur das Erlangen zusatzlicher 
POWER (Kraft) bandtigi warden 


SPIELENDE 

Die Anzahl der zusatzlichen 
OPA-OPA’s Idas Raumschiff des 
Spielers) ist 2. Wenn alle 3 
vorhandenen OPA-OPA's 
verloren sand, ist das Spiel 
vofbai. 
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COME SI GIOCA 


COMMENT JOUER 


COMO JUGAR 


FINALIDAD DEL JUEGO 


SCOPO DEL OlOCO 


□6irulsfl2 les c'istures at toutas 
la bases pour protiger 
FANTASY ZONE, el remessez la 
maximum de pieces dastintos i 
VQUS procurer de la puissance 
supplimemeire. 


DIstruggere la immenae creature 

sforzsndosi di satvare la ZONE 
FANTASTICA, procurandosi 
danero per compare nueva e 
ullerrore ootenza (POWER). 


GAME OVER 


GAME OVER 


GAME OVER 


suppidmentaires pour OPA-OPA 
est de 2. Quand les 3 vies ont 
dtd bpuisdas. le |eu est fini. 


El numero de OPA^OPAs (la 
nave del jugador) e$ de 2. Al 
perdei ires OPA-OPAs, el |uego 


Gil OPA-OPA di scorts sono due 
II gioco finisce Qusndo vengono 
abbattuli tutti e tre gli 
OPA-OPA- 
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STARTING 


START 


1 UP (Score of Pleyer 1J 

1 Up (Punkte von sprBler 1) 

TOP IHloh score 10 date! 

TOP (hochste Punktzahll 

2 UP (Score of Player 2) 

2 Up (Punlcte von Spieler 2) 

$ For 1 player, push the 

START button of CONTROL 

PAD 1. 

1$ Fur Spieler 1 drueken Sia den 
START-Knopf das CONTROL 

® For 2 players, push the 

START button of CONTROL 

PAD 2. 

(9 Fur Spieler 2 drueken SiS den 
START-Knopf dea CONTROL 
PAD 2- 

<For T plsver> 

You as OPA-OPA. are the only 
one who can save the 
‘FANTASY ZONE-. Thera are 
various enemies along the way 
which you will arKounter. Utilize 
the POWER-UP parts (see pages 
32-42) to give you the edge in 
your battle against them. 

<FOr 1 Spieler> 

Sie als OPA-OPA smd der 

Emzige. dor die .FANTASY 

ZONE* ratten kann. Sie warden 
auf Ihrem Weg mit 
verschtedeiten Feirtden 
zusammeniceffen. Benuuan Sie 
die POWER-UP Ausrustung 

Isiehe Seiten 32-42), die Ihnen 
die ndtige Sehlegkraft in Ihrer 

<For 2 players > 

Which one, you or your friend, 
will be able to bring peace to 
the -FANTASY ZONE" ? 

Schlacht geben kann. 

<Fur 2 8pleler> 

Wer von Ihnen, Sie Oder Ihr 

i 

ZONE" den Frreden bringen 
. . . ? 
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OEMARRAGE 


EMPEZANDO 


PAHTENZA 


' UP (Scofs du 1* (oueuf) 
TOP IScore record du jourl 
2 UP IScore du 2* ioueurl 


1 UP (PuntuecHJri del primer 1 UP PUTEGGIO I® 

lugadorl glocstore. 


TOP lUdxIme punluacWn heste TOP msssimo 

el momen(ol punieggio reslizaeto. 


$ Pour 1 joueur. sppuver eur le 
bouton I ® du pennesu da 
controle. 


<Pour 1 Joueur > 

En tent que OPA-OPA. vous 
(les le seui qui pouvez seuver 
FANTASY ZONE. Tout su long 
de votre chemin, vous ellez 
recontrer dtfidrents ennemis. 
Utillsez lea sccessoires POWER- 
UP Ivoir dOtsils pages 33 i 43) 
pour vous donner des armea 
dans votre combat centre eux. 


<Pour 2 )oueurs> 

ami. sera capable de remensr la 
psIx sur FANTASY ZONE? 


2 UP (Punluectdn del segundo 
Jugadorl 

Pars 1 jugador. pulse el 
boldn de ARRANQUE DEL 
CONTROL PAD 1 

® Para 2 jugaderes. pulse el 
botdn de ARRANOUE DEL 
CONTROL PAD 2 

<Psrs 1 }ugedOr> 

Siendo OPA-OPA puedes sehrai 
le 'ZONE FANTASTCA' 
Encontrards varios enemigos en 
tu camino. utilize los 
componentea de POWER-UP 
(ver pdgines 33 a 431 para 
dominerlos. 

<Para 2JugsderM> 

^Quldn. td 0 lu amigo, 
conseguira le pat pars la 'ZONA 
FANTSTICA . . .7 

& 


® per 1 glocstore premeie U 
puleame START 
sulls manopois 1 

'S per 2 glocalori premere II 
pulsania START suite 
manopois 2 



I'unico In grade di aelvsre Is 
ZONA FANTASTICA. Ci sono 
diverat nemicl ehe Incontrerai 
lungo II tuo cammlno. Utilizza le 
pagg 33-43 per Impralichirti 

<PER DUE GIOCATORI> 

Cbl tra vel due rluscire a 
ripoitare la pace nella ZONA 
FANTASTICA? 
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S WEAPONS which OPA-OPA 


® ROUND 

Ci The remaining number of 
OPA-OPAs- 


OPA-OPA's SAVING ACCOUNT 

Capture aa many coins as 
possible so that you may buy 


Auf dem aildschirm kann ntchl 
der gesamte Planet auf elnmal 
gezeigt warden. Betatigen Sle 
die Rlchtungskontrolle und der 
Blldschirm bewegl sich nach 
techts Oder links. Jetzt wird 

sichtbar. 

® WEAPONS (WaNenl. die 
OPA-OPA benutzeo kann 

® RUNOE 

G verblelbende Anzahl der 
OPA-OPA's 

O Munzen 


OPA-OPA'a Gaidbestend 

E'bautan Sle soviel Munzen wie 
mdgllch. urn die POWER UP 
Ausrustung kaufen zu kdnnen. 
Es gibt 3 verschledene 
MunzgroBan, wobel die 
grdSeren die wertvolleren sind. 
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La totalM da Is pisndts ne patiT 
fitra sffichde S I'Scrsn a m4me 
temps. Usnipulez le contrdleur 
de direction at I’Scran sa 
ddpisce de droite h gaucha. 
Cast elnsl que vous pourrez 
voir la lotalltd de Is plan6te. 

ARUES gul OPA-OPA peut 
utillsar 

@ TABLEAU 

O Nombre de VIES resiantss 
® Pieces 


LA FORTUNE DE OPA OPA 

Rsmassaz sutent de pieces qua 
possible, pour pouvoir echeter 
lee accaeeolres et las armas. 

II y a trois lailtes de pieces, las 
plus grosses vsisni le plus cher. 


El pisneta antero no puede versa 
ai mismo llempc. Uarteja el 
controlador de Oiracclon y la 
paniaila se moverA hacis la 
derecha o hacia la Izquierda. 
ahora amplezas a ver a! reslo 
del planela. 

® ARMAS qua puede emplear 
OPA-OPA 

(S) FASE 

O OPA-OPAs reslantes 
<Q| Monedas 

EL OINERO OE OPA-OPA 

Coge tsniss rrtonedas como 
puedas, las nacesrtards para 
comprar los componentes de 
PODER. 

Hay tras monedas de diferentas 
tamallos: Is mAs grande vale 


L'imero planets non puo 
compsrire sullo scherimo Usate 
II controlto dl dlrezlorva a lo 
schermo si muoveia da destra a 

pianeta ears visidile, 

® ARMI Che OPA-OPA 


® numero del round, 

O n degli OPA-OPA nmastl. 
® monete a dlsposlzione. 

CONTO DEI RtSPARMI Dl 
OPA-OPA 
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PARTS SHOP 


During the game, this illustrated 
mark appears. Capturing it 
enables you to proceed to the 
PARTS SHOP scene and 
purchase the POWER-UP parts 
and armament within the limits 

[SPEEDUP PARTS | 

BIG WINGS 

(Makes the speed slightly faster) 

JET ENGINE 
(— even faster! 

TURBO ENGINE 
(— very fasti 

ROCKET ENGINE 
(extremely fast) 


PARTS SHOP 

Wahrend des Spleles erscheint 
dleaes Blld. Wenn sia as 
erobem. gelangen Sle zu der 
PARTS SHOP Szena urKi kdnnen 
POWER UP AusrOstung und 
Bewaffnung In Hdhe Ihres 
Galdbestandes kaufen. 

[SPEED UP PARTS j 

BIG WINGS 

(machf die Geschwirtdigkeit 
etwas schnellerl 

JET ENGINE 
(-noch schrteller) 

TURBO ENGINE 
l-sehr schnelll 



ROCKET ENGINE 
(sxtrem achnallj 
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MAGASIN D'ACCESSOIRES PARTS SHOP 


PARTS SHOP (negoziol 


Pendant la {eu, la marcrue 
rlluatr^a apparait. La 
capturer vous parmet da passer 
au magasin at d'acheter das 

disposez. 


lACCESSOIRES DEVITESSTI 

BIG WINGS 

(des alias gul vous font altar 
l^preitient plus vtte.l 

JET ENGINE 

IMotaur i rdactien un peu plus 

TURBO ENGINE 
lertcora plus rapldal 

ROCKET ENGINE 
Imolaur fusto .. axtrSment 


Durante el juago aparecerd esta 
gula ilustrada, Accedei a alia 
slgiftlfica entrar an PARTS SHOP 


1 PODER V 
puedass 


COMPONENTES DE 
VELOCIDAD 


GRANGES ALAS 
(aumantan la velocidadi 

MAQUINEARIA JET 
(mis r6pida) 

MAQUINERIA TURBO 
laun mis ripidol 

MAQUINAHIA MISIL 
(EXTHEMAOAMENTE RAPIDOl 


Durante i1 gloco compalono 

Appropiarvene vl rands cspaci dl 
avanzare nella scans del negozio 
a scttulstere 1e arm! entro i limHt 
del vostro conto in banca. 

I SPEEDUP PARtTI 

BIG WINGS 

lAccelera velocamente) 

JET WINGS 
(Accelera di plu) 

TURBO ENGINE 

lAccelera tnolto velocemente) 

ROCKET ENGINE 
(Accelera ancora plu 
valocementel 
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IWEAPON 1 ARMAMENTSl 

- Use Sutton (i> - 
WIDE BEAU 
LASER SEAM 
7-WAY SHOT 


[WEAPON 2 ARMAMENTI 

- Use Sutton ® - 

TWIN BOMBS 

(Two bombs dropped 

consecutively) 

SMART BOMB 

(Osstroys sll of the otvscreen 
enemies st one tints) 

EIRE BOMB 

(Destroys all of the enemies in g 
horizontal direction.) 

HEAVY BOMB 

IDeslroys all of the enemies in s 


[WEAPON 1 (Bewaffnun'in 

— benuntzen Sie Knopf ® — 
WIDE BEAM - BlockschuB 
LASER BEAM - LsssrschuB 
7-WAY SHOT - 7-StrahlBnschuB 


[WEAPONS 2 (BewaffnunaTl 

— benutzen Sie Knopf @ — 

TWIN BOMBS 
12 Bombeo nechelnander 
abgsworfeni 
SMART BOMB 

(zerstfin alle auf dem Bildschirm 
befindlichen Feinda auf ainmal) 
FIRE BOMB 
(zeratori alle Feinde <n 
horizontaler Richtung) 

HEAVY BOMB 

(zecstort alle Feinde in vertikaler 
Richtungl 
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lARMEMENT N** 1 | 

- utiliB«i Is bouton n* ® — 
WIDE BEAM 

(rayon i grande dispersion) 

LASER BEAM 
(rayon laser) 

7-WAY SHOT 

(pistolet i r«pdlttion 7 coups) 


lARMEMENT 2| 

- utilisez la bouton 1^ ~ 
TWIN BOMBS 

(2 bombas jumeiaas lachdes 

consdcutivement.l 

SMART BOMB 

(une grenade ddfeneive qui 

ddiruit d’un seui coup teua las 

annemis presents sor I’Scran.) 

FIRE BOMB 

Ibombe incendiairs qui ddtruit 
tous las annemis sur une ligne 
horizontala.) 

HEAVY BOMB 

(Bomba a gravity qui ddtruit 

touB las ennemis sur una ligne 

verticate.) 


lARMAMENTO 1 I 
- Use el pulsador ® — 
CANON OE GRUESO CAI.IBRE 
CANON LASER 
CANON DE 7 60CAS 


I ARMAMENTO 2 | 

- Use al boldo ® - 

BOMBA OOBLE 
Icaen dos bombas) 

SMART BOMB 

IDaetruye a todos los anamigos 
visiblas sobra ta panlalia) 
BOMBA DE FUEGO 
IDestruye a todos los enemigos 
siluades en llnea horizontal) 
BOMBA PESAOA 
(Oestruye a todos los enemigos 
situados en llnea vertlcall 


lARMI VARim 
- Premete U pulsante 1 — 
WIDE BEAM 
LASER BEAM 
7-WAY SHOT 


lARMI VARIE 2I 

- Prameta II pulsanla 2 — 

TWIN BOMBS 
(Due bombe lenciate 
consacuthramente} 

SMART BOMB 

(Dietrugge in una volta I namici 
Inquadrsti dallo schermo) 

FIRE BOMB 

(Olstrugge tutti I namici sul 
piano orizzontalB) 

HEAVY BOMB 
IDielrugge tutti 1 namici sul 
piano verticalal 


36 


1 . By u»lng rh» Oi'ectioa 
Controllar move the 

desert Ftem. 

2. By ueino @ I r I. 

move, ^ to the desired pert 

3. When^^p blinks, push ® or 

By repeiirtg the 1 - 3 
procedure, parts can be 
purchwsd. When SOLD OUT 
appears, that particular hern 
can not be bought. 

Note; 

Even If you have a large amount 
e( unspent money, when 
sufficient parts have already 
been ourchesed, retum.^o 
EXIT and push Button ® or ®. 

Proceed next to the PARTS 
SELECT scent. 


1 . Mit der Richiungskonirolle ® 
bewegen Sie dan Bildschirm 
und legen den gewunschlen 
Gegenstend fett. 

2. Mil @ ( • i. bewegen 
Sie zur gewunaenten 
AusrBstung Oder Bewafinurtg. 

3. Wenn blinkl. drOcken Sis 
3) Oder ®. 

Sie erwerben Ausrusiurtg. 
irtdem sie die Punkie I • 3 
wiedetholen. Wenn SOLD 
OUT lausverkaufll erschelnt. 
kann dieser spezielle 
Gegenstsnd nichi erworben 


Hinweis: 

Wenn Sie berarls gengpend 
Ausrustung gekaun haben, such 
wenn noch reichlich Geld vor 
handen ist. brirtgsn Sie zu 
EXIT und dhicken Sie Kn<w( ® 
Oder ®. 

Gehen Sie dann zur PARTS 
SELECT Szena. 
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direction dOpIscez I'dcrsn 
ei localisez I'o^i cWeirO. 

2. Toujoure en utiHMni ®. 
dOplacez le poinieur . sur 
I'arme OU I'accaesoire ddsird. 

3. Quartd <& cli^mte. appuyaz 


1 . Ulilizando a1 controfader da 
diraccidn muaves la 
panialla y localizaa al Item 
deaaado. 

2. Ulilizando® I I. Ilegas 
hasta al componente da 
armamento desesdo. 

3. Cuando parpadee pulsa ® o 

®- 


1. Usando il conicollo di 
dirazione ® muovaie lo 
achermo a Idaniificate 11 
percorao deaidarato. 


2. Uasndo il ® I ' ! ' ), 
muoveta II simbolo 
grelico aulParma the 
deaiderata 


Note: 

USme al voua diapoaaz encore 
da beaucoup d'argeni de cdta. 
guand yoga avez toua lea ob|al8 
qua vous voulez. 
pointez eCP aur EXIT a t appuyaz 
aur la bouton ® ou ®. 

0 


Paaeaz enauita i I'Ocran PARTS 
SELECT Ichoix das armaa). 


flepitiendo loa paaos 1 a 3. 
adquirirta los componaniea. 
Cuando aparezca el manaaia 
SOLD OUT , significa qua no 
puadaa llevar ese 
determcnedo item. 


$> diaponaa da mucho dinero. 
cuando hayas adgvirido loa 
componantaa nacaaarloa. vualva 
a EXIT y pulaa el botdo ® o el 


3. Ouando M simbolo 
grafico lampagoia premata H 
puisame ® o ®. 

Rotate acquisiare plu armi 
lipeiendo I'operazione t-3 
Quando appare la acritta SOLO 
OUT significa che I’arnie 
prascetta non a plu dlsponlbile. 


Anche sa avete une lone 
somma ancora non spesa. 
quando avete acquiataio una 
suHIcienta quantita dl armi 
riportale il simbolo grafico aulla 
acritta cCpEXIT a pramente il 
pulaante ® o ®. 

Avanzate nalla scene PARTS 
SELECT, 
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PARTS SELECT 

After purchasing parts & 
armament m the PARTS SHOP 
Bcette as previously mentioned, 
proceed next to the PARTS 
SELECT Bcene. 

Initially before being reinforced 
with the POWER-UP PARTS & 
ARMAMENT, items such as 
SMALL WINGS. TWIN SHOT 
and a SINGLE BOMB are used. 

No msiiar how many parts hays 
been purchased as per the 
above, only one each from the 
respective categories of 
SPEEDUP, WEAPON 1, and 
WEAPON 2. Is usable. Let's 


Nschdem Sie Ausrustung und 
Bewaffnung wie zuvor 
beschriaben im PARTS SHOP 
gekauft haben, gehen Sis zur 
PARTS SELECT Szene. 

Bevor Sie mil der POWER-UP 
Ausrustung und BewsHnung 
neu versorgt warden, warden 
Dings wIe SMALL WINGS, 
TWIN SHOT und SINGLE BOMB 
benutzt. 

GIsIchgultig, wieviei 
Ausrustungsgegenstinde 
geksuft worden sind, kann 
immer nur eln Gegenstsnd von 
jeder Ketegorie S^EOUP, 
WEAPON 1 und WEAPON 2 
benutzt warden. Also wshlen 
Sie nur einen von leder Gruppe 


PARTS SFl.FCT 


SPEED UP 



WEAPON 2 
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CHOIX OES ARMES 

AprdB avoir achstd armes at 
accessoiraa au magsin licran 
PARTS SHOP), voua pasaez au 
choix dea armes Mcran PARTS 
SELECT). 

Au dapan. tant que vous rr'avez 
pas acheta d'armemartt plus 
sophistiQua. vous disposez des 
alias (SIWIALL WINGS), du 
pistolet TWIN SHOT et de la 
bomtie SINGLE BOMB. 

Quel que soil I'armemem dont 
vous disposez. vous ns pouvez 
sdlectlonner qu'un acceasoira ou 
une arms de cheque caldgorle: 
SPEEOUP^accessoires de 
Vitesse, WEAPON 1 sarmemeni 
1 et WEAPON 2-stmemenl 2 
Vous en choltirez un dans 
chaque caidgorle. 


PARTS SELECT 

DespuPa de escoger lea 
componentes y el armamertte an 
PARTS SHOP. accsderPs PARTS 
SELECT, 

Normairrtenia. dispondrPs de 
pequei^ss Bias, disparo dobis y 
bombas simples. 

Debes elegl' un item de cads 
groupo: VELOCIDAD, 
ARMAMENTO 1 V 
ARMAMENTO 2. 


PARTS SELECT 

Dope aver acquistato armi a 
optionals nsl PART SHOP, come 
abbiamo appena detto, 
procedete nel PARTS SELECT. 

Inizialmente prims di essere res< 
phi foni dalle armI scquisiate 
polrate usare elemetiti quail 
SMALL WINGS. TWIN SHOT a 
SINGLE BOMB. 

Non Imports quanta arm! evete 
comperato perche nella 
categoric SPEEDUP. WEAPON 
1. WEAPON 2 puo essere usaia 
una sols arms par volta Allors 
sceglletene una per ogrri gruppo 


1. Bv using the Direction 
Controller ® It), move 
beside the desired item end 
then push © or (5) (the * 
mark eppears beside what 
you have selected.) 

2. When 3 have been selected, 
repeat the above procedure, 
and move beside EXIT 
by using the Direction 
Controller ® If) and then 
push button © or ©. 

New. with the POWER-UP pens 
and armament, you are ready to 
continue the gemel 

Nets: Whe one OPA-OPA is 
lost, all of the goods 
purchased will disappear. 
Buy them again in the 
PARTS SHOP scene when 
you have sutticieni ssvings- 


1. Bewegan Sie mil der 
Richtungskontrolle ® |t|. 
neben den gewOnschten 
Gegenstand und drOeken Sie 
dann 1 Oder 2 lain * 
erscheint neben dem 
ausgewihiten Gegenatartdl. 

2. Wenn Sie 3 ausgewEhli 
haben. wiederholen Sie die 
o. g- Prosedur und bewegen 
Sie mil der 

Richtungskontrolle ® It) 
neben EXIT und drucken 
Knopf 1 Oder 2. 

Jettt, mh der POWER-UP 

Ausrustung und Bewaffnung. 

lortiusetzenl 

HInweis: Wenn ein OPA-OPA 
verloren ist, sind elle 
erworbenen Dinge 
verloren. 

Kaufen Sie erneui im 
PARTS SHOP, wenn Sie 
genijgend Geldbestand 
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1. En ulilitant Is controleur ds 
direction diplacez Is 
fiSche°^sn lace ds I'object 
cholal, puis eppuysz sur Is 
bouton 1 ou 2 (la marque * 
eppsralt an face de Varme 

2. Quand las 3 ObialS oni 6t6 
choisis, piscaz ta curseur en 
face de EXIT en utnisent )e 
controleur de direction, puis 
appuvez sur )a bouton 1 ou 
2. 

pour continuer Is jeu, 


1 . Utllizando el controlador de 

Direccidn muave basts el 

Item desesdo v despuds 
pulsa 0 0 Eats marcs It) 

spsrscerd a1 Isdo de lo que 
havss escogido. 

2. Cuando hayas selecclonado 
los tree, repite el proceso 
anterior y con Is syuda del 
Cortirolador de direccidn 
dirigete haste EXIT. Luego 
pulsa ® 0 ®. 


Ahora, con ios componentes de 
PODER Y armamento, estds 
preparsdo para continuar. 


Note: quand OTA OPA perd une 
vw. routes las srmes qu'il 
datient sent pardues avec. 
Achetaz-an ds nouveau si 


Nota: Cuando un OPA-OPA e 
destruido todos sus 
component as 
dessparecen. 


1. Ussndo II controllo di 
direzlone rnuovete la (reccia 
accanto airsrtieolo 
desiderate e premete II 
pulsante ® o (fi lun 
asterisco comparira dl flanco 

prescelto.J 

2. Ouando ne aveta scelti tre. 
hpetete il procedimento 
sopra indicato e muovete la 
fraccia accanto a EXIT 
ussndo il controllo di 
direzlone, gukidl premate il 
pulsante 'J) o 

Ora con ie arm! POWER UP 
(quelle ecquistatel siete promi a 
continuara II gioco. 

Nota: Ouando un OPA-OPA 
viena ucctso tutti I deni 
acquistatl spariscono. 
Comprstall nuovamente al 
PART SHOP quando 
avrete risparmisto 
abbastanzs. 
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During the game, after acquiring 
POWER-UP parts and armament, 
this mark appears. 

Capturing rt tviii also enabie you 
to proceed to the PARTS 
SELECT scene. 


® SELECT 

There, items can be seleoted 
again out of the previousiy 
purchased POWER-UP parts. 


Wehiend des Spiais. nachdem 
die POWER-UP Ausnistung und 
Bewaffnung erworban wurda. 
arscheint dieses Bild. Wenn Sie 
es erobem, kPnnen Sie auch In 
die PARTS SELECT Siene 
komman. 


® SELECT lAuswahll 

Dort kdnnen wieder 
Gegenstande sus der zuvot 
erworbenen POWER-UP 
Ausrustung ausgewJhit warden. 



® 
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Pendant le jeu. quand voua avez 
acheta da I’armement, la signe 
cl-contre apparait. Capturez-le 
pour pouvoir repasser a I'icran 
PARTS SELECT. 


□urante el juego, despuds de 
adqulrir componenles y 


Durante M gloco aver acquiatato 
armi POWER UP apparira questo 
simbolq (vedi illuslrazlonel Se ve 
ne Impossesserele cto vi rendero 


La voua pourrez cholsir de 
nouvelles armea parrot cellc 
que voua avez achetdes. 
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EIN RAT VON PROFESSOR 
PLAYOR 


SCORES 


PUNTUACIONES 


SCORES 


(Jn ennemi 100 poinu 

line BASE 1,000 poinis 

Une crdeturs 

monstnieuse 10,000 poims 

BONUS 

Apr6s avoir passi 8 tableaux, 
vous racevaz an gulsa da bonus 

• La somme d'argent restante 
X 10 points. 

• La nombre da vies restames 
X 1.000.000 points 


LES CONSEILS DU 
PROFESSIONNEL 


Apras avoir commence le jeu, 
plus vous dascandez 

plus las places valent 
d'argent. 

Pendant le jeu, apprenez i 
evaluar refficacita ds cheque 
arme par rapport au type 


Un anamigo 100 puntos 

BASE 1,000 pumos 

Gran chaturs 10,000 puntos 

BONUS 

Despuis da llmplar 8 fsses se ie 
sumarAn Ids sigulentes puntos: 

• iriesto de OPA-OPA x 
1,000,000 puntos. 


CONSEJOS DE UN 

JUGADOR EXPERTO 

• Oespuds da empezar el juego. 
tos enamigos mds facilaa 

• Durante el juego. aprande 
como evaluar correclamente 
la efactividad de cada uno de 
los componantes de POOER y 
de las armas. 


Un namico 100 pts 

BASE 1,000 pts 

ENORUE CREATURA 
10,000 pts 

BONUS 

agglunti I sequent! punti come 

moltiplicati par 10 pts. 

• II numero di OPA-OPA rimasti 
per 1.000.000 


ICONSIGU DEL PROFESSOR 
PLAYER 


• Dope I'inlzio del gioco 



vBlutere I'effenlva potenzs di 
ciascuna arma a dlsposizione. 
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HANDLING THE SEGA 
CARD AND THE MEGA 
CARTRIDGE 

The SEGA CARO and the MEGA 
CARTRIDGE are intended 
excluaively foi the SEGA 
MASTER SYSTEM 


For Proper Usage 



CAROt 


• When wet, campletely dry 
before using. 

carefully wipe it with a soft 
cloth dipped in soapy water 

• After use. put it n its CASE. 


BEHANDLUNG DER SEGA 
CARD UND DER MEGA 
SPIELKASSETTE 


Die SEGA CARD und die MEGA 
Spialkassetle Sind ausschlieSlich 
fur das SEGA MASTER SYSTEM 



Achten Sle besondais darauf, 
dsQ Sle nichts auf die SEGA 
CARD kleben. 


• Bei NIsse ver dem Gebrauch 
vollstandig trocknen. 

• Sei Varschmutzung vorsichttg 
mil einem welchen, in 
Seifenwasser getauchten Tuch 

• Nach Gebrauch in die HuHe 
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PRECAUTIONS D'EMPLOl 


A msnipulsr sv«c prtesutlon 



Si votte cartouche est 
moullMe, sichez-la bien avant 
de la rfiutiliser. 

Si elle esi sale. Ironei-la avac 
chiffon humida at d'un peu de 

Si vous ne vous an servez 
plus. rsr>ge2-la dans sa botie. 


MANEJO DEL SEGA CARO 
Y EL MEGA CARTRIDGE 

El SEGA CARD y el MEGA 
CARTRIDGE astdn disenados 
dnicamente para el SEGA 
MASTER SYSTEM 

Pars un major uao: 



Tener especial culdado ert no 
mtroducir nada an el SEGA 
CARO. 

Cusndo estd hOmedo, s^guato 
por completo antes de usarlo. 
Cuando estd suck), limpielo 
con culdado con un paAo 
blartdo humedecido con ague 
deainada. 

Despuds de usarlo, eoldguelo 


Al POSSESSORI Dl SEGA 
CARD E SEGA CARTRIDGE 

La CARO SEGA e la 
CARTRIDGE SEGA softo 
deslinata esclusivamante al 
■Master System" SEGA. 





• In particolare non atiaccare 
niente sulla Sega Card, 

• Quando bagnala, aaougatla 

• Quando si sporca, esclugarla 
con un panno morbido 
inumidito con dell'acqua 
inaaponata. 

• Dopo I'uao deponeteia in un 
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